

EVALUATION BADMINTON 3 EME
	MAITRISE SUR 12 POINTS
	Joueur  de renvoi
	Joueur provocateur 
	Joueur de rupture 

	SERVICE SUR 2 POINTS
	Irrégulier et non efficace, neutre, aucun danger pour l’adversaire
	Régulier et très souvent dans zone centrale du carré de service
	Service efficace, variées dans la profondeur suivant placement du receveur, provoque le déséquilibre dès ma mise en jeu

	PLACEMENT DU VOLANT SUR 3 POINTS
	Majoritairement dans la zone centrale (autour de la ligne médiane du terrain adverse).
Peu de déplacement de l’adversaire pour renvoyer.





	Zone de jeu plus élargie, plus profonde, l’adversaire est obligé de sortir de la zone centrale, on constate quelque déplacements latéraux, de recul et de fente avant.


	Zone de jeu très large et très profonde, occupation de tout l’espace du terrain.
Beaucoup de volant tombe au sol.



	TRAJECTOIRE DE VOLANT ET FRAPPES UTILISEES SUR 

3 POINTS
	Le dégagé au dessus de la tête Trajectoire essentiellement montante ou tendue sans vitesse
	Idem+AMORTI 
Trajectoire montante et descendante arrondie (amorti de fond de terrain ou au filet)
	Idem+SMASH et DRIVE

Idem+trajectoire descendante et tendue 


FICHE OBSERVATION



      




Observateur – conseils :


Mettre une croix sur terrain représentant la touche de volant de l’adversaire                    (x)


Entourez la croix quand il y a point  (faute adverse ou volant tombé au sol)


Au milieu du set, vous devez renseigner votre partenaire sur :


Son  service 


Rien à changer


trop de faute


pas assez long





Ses zones de marques (voir croix)


Quelle zone ? (AVT ,AR, COTÉ)





L’adversaire est il gaucher ou droitier ?











SCORE  MILIEU DE SET : ……../……….POUR …………………………….


SCORE FIN DE SET : …………../………..POUR………………………………


 





CONSEILS DONNES EN VOUS AIDANT DE LA FICHE « OBSERVATEUR-CONSEILS »


Sur le service : ………………………………………………………………………………………………………..


Sur  les zones de marque :……………………………………………………………………………………..





Compétence de jeu sur 12 points (voir tableau)


Performance sur 8 points  (lié au classement et au niveau de jeu) :   


Niveau « joueur de renvoie » : noté de 1 à 3


Niveau « joueur provocateur » : noté de 3 à 5


Niveau « joueur de rupture » : noté de 5 à 8


Compétence à arbitrer sur 2 points: 


Annonce correct du score = 1 point


Annonce du serveur mal positionné = 0.5 point


Capable de reporter score sur fiche de score = 0.5 point


Compétence à observer et à conseiller sur 2 points :


Capable d’observer sérieusement son partenaire avec fiche =1 point


Capable de renseigner son partenaire par écrit = 1 point





Protocole d’évaluation : Match en 21 points,  à 11 points  concertation avec « partenaire observateur ».


Poule de 5 élèves de niveau homogène. Changement de service tous les 2 points.

















